CAM 1 


ra ES 


/SHINOBI 


Nes Geo CD 


DOUBLE DI 


Arcade 


II Mi ED 


SF ZERO 
sMEs e à 


WI 


A GENTE BATE 


E APANHA FELIZ 


Você ja participou de uma cor 
ms com ovo na colher? Oucor- * 
mid= de saco? Já jogou uma par- 
iz de damas ou futebol? En- 
o se gue: são formas decom- 
pefição do tipo “vence o me- 


fo”. mas mas quais todos se 
dure Às pessoas sempre 
picar jogos que são repre- 
senisnões dessa vontade de 
== meslior que o outro.” Uma 
dessas emas de jogo é a luta 


ss representações 
= 32 envolventes e 


ma game charada literal- 
mente animal: você conhece 
todos os bichos dos games? 
E mais desenhos, pirações e aju- 
da aos desesperados. 


* Começa a guerra dos 64 bits: 
Nintendo e 3DO divulgam a ficha 
de suas poderosas máquinas. 


x A Sega escolheu Ayrton Senna 
para lançar o primeiro CD 
multimídia do Saturno. 


* Almanaque Abril CD-ROM 95: a 
segunda versão é ainda melhor 
que a primeira. 


XEcstatica: você está preso numa 
vila e tem de encarar um terrível 
lobisomem. Um jogaço de terror! 


Especial Phantasy Star 4 (Mega) 12 


Especial Eternal Champions (Mega Sega 
CD) 10 

Demon's Crest (SNES) 11 

The Tick (SNES) 11 

International Superstar Soccer (SNES) 11 
Top Gear 2 (Mega) 13 

Top Gear 2 (SNES) 13 

Ridge Racer (Playstation) 13 


Street Fighter Zero (Arcade) 14 
Double Dragon (Neo Geo CD) 18 
Shinobi (Saturno) 20 

Primal Rage ( Mega) 22 
Toughmen Contest (Mega) 25 
Mighty Morphy Power Rangers: The Movie 
(SNES) 26 

Fighter's History 2 (SNES) 28 
Human Grand Prix (SNES) 30 
Jungle Strike (SNES) 31 

Road Rash (Master) 32 

Last Action Hero (NES) 34 
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7 Y RANGERS: 


= THE MOVIE 


Os heróis da mocada. 
na versão videogame 
do filme que estã par= 
estrear. Até o final! 


/ j 


Os dinossauros do arcade se devo 
ram na versão para o console domes- 


tico. Imperdível! 
ARCADE 1 Á 
STREET 
FIGHTER ZERO 


O combate de rua volta no tempo. 
Guile ainda se chamava Charfie = 
pintam novos e velhos personagens. 
Obrigatório! 


FRACO 
REGULAR 
BEOM 
TIM O 
CHOCANTE 

AÇÃO GAMES 


REVOLTADPG 


Vocês não disseram 
que a gente poderia 
rodar cartuchos de 
Mega no 32X? Pois 
eu fiz isso com 
Eternal Champi- 
ons, Fifa Soccer e 
Alladin e não deu 
certo. Os cartuchos 
não são piratas. 
JORGE DE ALMEIRA VAZ 
Nova Iguaçu, RS 
Olha, Jorge, aqui na redação a gente 
deixa o “hotel” Sega (Mega, 32X e 
Sega CD] permanentemente monta- 
do. Colocamos os carts de Mega no 
bocal do 32X e eles funcionam perfei- 
tamente. Nossos pilotos só advertem 
para o seguinte: os cabos do 32X são 
meio enjoados. Verifique se as cone- 
xões estão certas e firmemente encai- 
xadas. Agora, em sua carta você não 
mencionou um fato importantíssimo: 
se seus aparelhos e cartuchos são da 
mesma nacionalidade (japonesa ou 
americana brasileira). Se estiver usan- 
do aparelhos japoneses com fitas ame- 
ricanas/brasileiras ou vice-versa, não 
vai funcionar nem que a vaca tussa. 


Tem doido pra tudo!!! Nesta 
edição vocês podem conferir três 
loucos que mandaram - pasmem - as 
próprias fotos para serem zoadas!! 


O Doido é o Daniel 
Schneider Neri, de Gra- 
vataí (RS): dizem que há, 
no mínimo, uma bola de 
basquete no cabelo dele! 
Será? 


O Maluco é o Felipe Pe- 
reira Mendonça, do Rio 
de Janeiro (RJ). Seguin- 
ie. Felipão: sobrou um 
mente de parafusos seus 
aqui na redação, he he 
RER 


O Crazy-Guy é o sushi- 
man Leandro Y. Yasuda, 
de São Paulo (SP). Vaiter 
que usar colírio dietneste 
olho gordo, garoto! Etra- 
te essa catapora... 


NETUNG 


O Netuno, console que junta o 
32X com o Mega Drive num apa- 
relho só, será compatível com 
o Sega CD? 
JEBI ROGER SCHWEDER 
Fundão, ES 
As informações que recebemos so- 
bre o Netuno, que ainda não foi lança- 
do, não chegam a este nível de deta- 
lhes. Mas, usando a lógica, acredita- 
mos que sim. Afinal, seo 32X e o 
Mega separados são compatíveis com 
o Sega CD, é provável que juntos no 
mesmo aparelho também sejam. 


O Sidnei W. Pereira e o Renato de 
Paula, de Portão (R$), se inspira- 
ram nos cards de Ação Games para 
enfezar o Fei Long. Valeu, garotos! 


Gostaria que vocês me indi- 
cassem bons RPGs para o 
Super NES — algo na linha The 
Legend of Zelda, de que gostei 
muito. 
TIAGO RANGEL E. OLIVEIRA 
Vila Velha, ES 
Existem várias opções legais, Tiago. A 
mais recente é o Earthbound, da pró- 
pria Nintendo, um RPG ambientado 
nos dias de hoje. Os personagens 
pegam ônibus, falam no celular, usam 
caixa eletrônico e outras coisas do 
mundo moderno. É bastante divertido 
e facilzinho — vem até com um roteiro 
completo. Outros mais difíceis, mas 
que vale a pena arriscar: The Secret 
of Mana, Soul Blazer, Final Fantasy e 


MEGA MAN X2: > 


Estou com dificuldades para 
resolver este jogo. Preciso de 
dicas e passwords. 
ANTONIO D; OLIVEIRA SILVA 
| Caçapava, SP 
Publicamos uma matéria sobre Mega 
Man X2 na edição 77. Mas a password 
que vamos dar pra você agora, intei- 
ramente grátis, só pintou algum tem- 
po depois. Use 7366 7123 6188 
3681 e você começa o jogo com todas 
as armas, quatro tanques de energia e 
partes do Zero. Moleza, hein? 


STAR FOX 


Há exatamente 2 anos tento 
entrar no black hole e na fase 
secreta mas não consigo. Quem 
sabe vocês não podem resolver 
meu problema. 
LUIZ CARLOS DIAS 
Mauá, SP 
Pôxa, Luiz, por quê você não pediu 
socorro antes? Temos uma receitinha 
que não falha. Na fase Asteroid Belt, no 
primeiro nível (0 do meio), acerte em 
cheio todos os asteróides vermelhos. 
Depois da terceira série de asteróides 
desta cor, um rosto aparecerá. Deto- 
ne-o com tudo e, quando estiver perto 
dele, o buraco negro surgirá para você. 
Já no Asteroid Belt 3, fique atento até 
aparecer um asteróide bem grandão e 
prateado na parte direita da tela. Ao 
avistá-lo, atire nele sem parar. Depois 
de detoná-lo, você verá um passarinho 
louco sair da explosão. Toque nele e 
você irá direto à fase Out of this 
Dimension, a famosa fase secreta. 


O demônio da Tazmania caiu de 
boca em “Mortaz Kombat 2.” Isso 
graças ao Jaime da Costa Pereira 
Neto, de Campina Grande (PB) 


A página ma gostasa 


* dessa reveinha, 


EVISCONTI 
Energia Camanho família 


Dynavision 3 com 2 cj 
troles e um cart. Devanir 
dos Reis, Rua Papagaio, | 
138, CEP 86701-380, | 
Arapongas, PR. » 
Masier2 com 2 cariseum | 
Dynavision 2 com controle 
turho e pistola. Leonardo - 
Quirolli, tel.: (011) 440-. 
6171, Sto. André, SP. 


Masier System completo 
com óculos e pistola. Sil 
vio L. M. da Silva, t 

(021) 988-2519, Rio di 
Janeiro, RJ. : 


Cart X-Men and Spider | 
Man + Papaléguas, ambos 
de Super NES e minigame 
“Se Mortal Kombat. Outroco 
por Game Boy. Rafael, tel.: 
(011) 404-3232, Bragança 
Paulísia, SP. É 


Biari com 2 controles e 24 
jegos por uma TV de 10 


fole. Plínio, tel.: (0532) | 
21-2605, Pelotas, RS. 


Super NES com 6 carts 

bazeca, 2 controles, 
System com um 

controle, 78 caris e 


Caris de Mega Drive. Ed- 


sum K. Ventin, tel.: (021) 
7482-4552, Teresópolis, RJ. 


Master System com óculos, 
mistaia e 16 caris por Super 
MES. Leopoldo, tel.: (011) 
2585-8147, São Paulo, SP. 


€ AÇÃO GAMES 


Muitos personagens de games que você está careca 
de conhecer e jogar são bichos, ou têm nomes de 
bichos. Neste ligue-ligue, basta juntar o nome do 


personagem ao do animal correspondente. Escreva 


uma carta colocando os números e as letras e mande 


pra gente. Um exemplo: Wolverine é o nome em 
inglês do bicho carcaju. Então ligue 1-A. Sacou? 


1- Wolverine / 
2 - Knuckles |T 
3 - Sonic | 


A - Carcaju 
B - Dinossauro 
€ - Chimpanzé 


4 - Aero Acrobat D - Pato 
5 - Earthworm Jim (7 E - Camundongo 
6 - Yoshi b F - Equidna 
7 -Plucky G - Morcego 
8 - Ecco H - Gato 


9 - Diddy Kong 
10 - Speedy Gonzalez | 
11 - Bubsy H 


| - Porco-espinho 
J - Minhoca 
K - Golfinho 


Você pode ganhar: 1º lugar - um televisor colori- 
do 14" + camiseta Ação Games; 2ºe 3º lugares - 
um cartucho surpresa (Mega ou SNES) + camise- 
tae 4º a 10º lugares - camiseta. 


MANDE SUA RESPOSTA PARA: Revista Ação Games, Game 
Charada nº 88, Avenida Nações Unidas, 5.777, Alto de Pinheiros, CEP 
05479-900, São Paulo, SP. O resultado sairá na edição nº 91. 


d PELADONAS 


Oi, pessoal. Descolei um game 
para meu 3DO chamado 
NeuroDancer, aparentemente 
original. Acontece que na mai- 
oria das vezes em que tento 
rodar o CD, o jogo não entra e o 
console o devolve. Agora, quan- 
do o jogo entra é uma festa, a 
mulherada tira a roupa sem dó 
— desde que a gente tenha al- 
gum dinheiro. Vocês já ouviram 
falar deste game? Será que eu 
Posso continuar a usá-lo sem 
prejudicar meu aparelho? 
FERNANDO DE ANDRADE 
Guarujá, SP 
NeuroDancer não pintou aqui na reda- 
ção, Fernando, e sinceramente não o 
vimos nem nas revistas americanas. 
Pelo xerox do manual que você mandou 
parece realmente que o jogo é licenci- 
ado pela 3DO Company. O que pode 
estar acontecendo é que ele esteja 
com defeito, e o melhor seria tentar 
trocálo com a pessoa ou loja que 0 
vendeu. Se o seu console for da marca 
Goldstar, pode ser problema do apare- 
lho — soubemos que alguns 3DO desta 
marca não estão funcionando bem. 
Calculamos que você esteja mesmo 
aflito para resolver o problema. Afinal, 
os gráficos deste game são bastante, 
digamos, interessantes... 


ACHADOS E PERDIDOS 


Escrevi várias vezes para o lei- 
tor Leandro Naozo, no Japão, 
mas recebi resposta apenas para 
a primeira carta. Como ele tam- 
bém lê a revista, pensei em man- 
dar recado pra ele me escrever 
através da seção X-Salada. 
FLÁVIO A. DOS SANTOS 
Travessa Ômega, 31, 
Jacarepaguá - Rio de Janeiro, 
RJ, CEP 22773 420 
Ainda não inauguramos a seção Acha- 
dos e Perdidos, mas vamos dar ums 
força, Flávio. Provavelmente o Lear 
dro mudou de endereço no Japão — 
ou até voltou para o Brasil. Tomar= 
que ele leia esta edição. 


BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS 


Vocês têm alguma dica para 
este jogo de Super NES? 

WILLIAM MUNIZ MELLO 

Varjota, CE 

Os jogos dos sapos guerreiros tE= 
fama de não dar moleza, Willie 
Assim, a única dica para este gam= = 
aumentar o número de vidas p="= 
cinco. Na tela de apresentação, az=" 
te e segure os comandos A, B = + 
depois aperte Start. 


WAY GF THE WARRIGR 


PelamordeDeus! Estou tentan- 
do descobir o fatal do Fox neste 
jogo para o 3DO. E as manhas 
para acessar as telas e jogado- 
res secretos, como fazer? 
RENATO ALMEIDA 
Itapevi, SP /Á 
Pô, Renatão, o fatal do Fox é baba: 
basta apertar L + A. Só! A dica para | 
lutar com os chefes é assim: escolha “4 j Cart MK para Meg = 
Names na tela de opções e entre ta especial dz 
com A GAVIN JUN 11 1970 |, N Kombat. R 
para Kull e J RUBIN JAN 68 |/, * ANT ba ra 
1970 para High Abbot. Na tela pe ] 
deseleção de personagens, faça ) Cart SE2 Champ 
afesta. Para acessaratela secre- k ; e Double D 
ta, basta escrever o nome f N para Mega 
PARANOID MAY 5 1975. Santos 14 
- ' N Q7, C/9, CEP EM 
Manaus, AM 


THE REVENGE GF SHINGEI Master S 


Estou me descabelando por Í À Es E 
causa deste jogo de Mega e prichado do bém u 


Felipe, 1 
aceito qualquer tipo de ajuda. (('olverine. fas ; 
THIAGO MENDES COUTO Desenho do sP 


Belo Horizonte, MG W, 6. 
Calma, Thiago. Paraficarcomshurikens Magner ton- 
infinitos, vá para a tela de opções e galves Lopes, 
coloque DO para shurikens. Pouco de- de Garrafão do 
pois você verá esses algarismostrans- Norte (PA). 
formados no sinal de infinito. Comece o Sabe tudo! 
game e detone a corja. 


= SLI) dl 


THE BEST IN VIDEOGAMES NOW READY TO GO. 


o ess To 2 Alex Sandro Morães Cardoso, do Rio de 
Cm Demais, muito bom! 


"* PRECOS 
E CONDICOES 
IMBATIVEIS 


PANASONIC 
" 3D0 


q 


D 


LIGUE JA PARA: (011) 826 78116 


NR 
e” 


nureno é 300 DÁ BITS 
ESQUENTAM AS BATERIAS 


É como no clássico duelo de bangue- 
bangue: os dois caubóis param, esquen- 
tam os dedos e preparam-se para o tiro- 
teio. A guerra pelo mercado dos 64 bits 
está apenas começando, mas já tem seus 
primeiros duelistas: Nintendo e 3DO anun- 
ciaram à imprensa, em julho, o poder de 
suas novas máquinas. E que poder: ambas 
terão velocidade de processamento muito 
alta, gráficos mais bonitos do que o vídeo 
ea TV normal conseguem mostrar. 

A Nintendo divulgou a ficha informal do 
Nintendo Ultra 64 (NU64), na Internet, em 


julho. O chip principal não terá velocidade 
de 500 MHz, como foi publicado nos States 
em informação atribuída 

à Ninendo. Mesmo as- 

sim, o chip princi- 

pal do NU64 proces- 

sará a 105.58 MHz. 

E uma velocidade 

muito boa, maior 

que a usual nos 


O Ultra 6h: velocidade de 105.58 MHz. Na frente, entradas para quatro joysticks 


chips Pentium da maioria dos micros de 64 
bits do mercado. A Nintendo continua traba- 
lhando para garantir bons jogos no lança- 
mento e já se fala num pacotão de 15 games 
em desenvolvimento. 


3DO 64 bits 

Enquanto isso, o grupo 3DO deu sua 
arrancada para sair na frente da Nintendo. 
A Panasonic foi a primeira licenciada a se 
mexer e adotou uma estratégia diferente 
da Big “N”. Ela vai lançar uma placa, A M2 
Aceleraior, para ser acoplada ao 3D0 co- 
mum: ou seja, quem tem um 3D0 de 32 bits 
fica com ele, compra só a 
placa passa ater 
um 64 bits. A M2 
Acelerator possui 
um chip Power PC 
efoi exibida na fei- 
ra E3 de Los An- 
geles, onde cha- 
mou muito a atenção 
do público. Você a co- 
loca embaixo do 3DO, 
como se faz com Mega 
Drive/Sega CD (veja a foto). A M2 será 
lançada no Natal, nos EUA, antes do Ultra. 
Outro fabricante, a Goldstar, ainda não 
decidiu se lançará um acessório como a 
M2 ou se partirá direto para um novo con- 
sole completo de 64 bits. O modelo Goldstar 
também deverá sair no Natal. Os preços 
dessa nova geração de máquinas ainda 
não estão definidos, mas vão ser funda- 
mentais nessa guerra. A Goldstar, por 
exemplo, já baixou o preço do 3DO 32 hits 
que, desde junho, está custando 300 
doletas nos States. E o preço mais baixo 

do console desde o seu lançamento. 


CONHECA AS MÁQUINAS 


3DO 64 BITS (3DO + M2 ACELERATOR) 


Chips co-processadores: E 7 


Chips co-processadores: 3) 


Velocidade: 105.58 MHz 


Velocidade: Não fornecida 


Definição gráfica: 1.200 x 1.200 pontos de imagem 


Movimenta um mínimo de 100 mil 


Definição gráfica: 640 x 480 pontos de imagem 


Movimenta um máximo de 1 milhã 
de polígonos por seg 


Paleta: 16,8 milhões de cores 


Chip 64Bits DSP de 44.5 KHz, 
com 64 canais, qualidade de CD. 


Arquitetura de som: 


16,7 milhões de cores 


Não fornecida 


Obs.: As especificações técnicas dessas máquinas não são finais e estão sujeitas a modificações 


O prestígio de Ayrton Senna continua 

2 ssimo entre os japoneses. A Sega esco- 

des Senna para lançar seu primeiro produ- 
=» multimídia para o Saturno. 

D foi lançado pela Sega dia 28 de 

apenas no Japão. Chama-se Ayrton 

s Personal Talk - Message to the 

Conversa Pessoal com Ayrton Senna 

sagem para o Futuro) e custa 8.800 

cerca de 90 dólares). Ele faz um 

ga vida e do trabalho de Senna de 


TENDO VAI LAN 


preparando uma bomba 
ançamento do Saturno e 
s,em setembro. Quan- 
carem suas máquinas, a 
deflagrar uma guerra de 
astinct para SNES e um 
ão foi exibido para nin- 


a ml 


ROLA ESTE MÊS 


x/Parkex 95, a única 
s, acontecerá em 

6 de agosto. Como 
aberta ao público, 

r em Ação Games as 


1987 a 1993, com trechos de entrevistas 
coletivas e pessoais, reportagens, flashs 
de corridas e fotos, tudo com som real. 

Segundo a revista Juguemu, de julho de 
95, a Sega vai lançar uma segunda versão 
aprimorada desse CD, com músicas e es- 
porte. Quem sabe a Sega não inclui o game 
Ayrton Senna Super Monaco GP2? Repro- 
duzimos as imagens da revista, apesar da 
baixa qualidade, para você ter uma idéia 
do que aparece no CD. 


4 


AR 


Pq 


guém e poderá sair no Natal: Super Mario 
World 2 - Yoshi's Island. O game promete 
ser um petardo mais poderoso que a primei- 
ra versão, que foi a locomotiva de vendas do 
SNES. Segundo as fofocas, Yoshi's Island 
terá 32 megabits de memória e 130 mundos 
secretos. E mole? 


máquinas que pintarão nos fliperamas até 
o final deste ano. 

Os principais fabricantes vão estar lá: 
Capcom, SNK/Neo Geo, Sega, Taito, 
Konami e Kaneco, entre outros. 


é ais de cenários - Cada cenário deste 
É jogo tem duas armadilhas mortais. Na edição 
: passada, mostramos um fatal de cada tela. 
É Agora, vamos mostrar mais alguns que des- 
É cobrimos. 


É Como dar os fatais - Caso você não tenha 
É visto a matéria da edição 87, fique ligado no 
: procedimento para fazê-los acontecer. Quan- 
: do estiver faltando apenas um tequinho de 
; energia para liquidar o perdedor, faça-o ficar 
: exatamente no local do cenário indicado com 
“: umcírculo. Detone a vítima e coloque o balde 
: embaixo da tevê, pois vai sobrar sangue pra 
: todo lado. 


- Empurre o perdedor para o 
: canto esquerdo e dê qualquer golpe. Você 
: verá ele ser trucidado por um tubarão. 


16 AÇÃO GAMES 


Tela do navio (2) - Coloque a vitima bem 
embaixo do mastro central e elimine-a. Um 
enorme gancho aparece e... bem, você já 
pode imaginar. 


Tela do circo - Deixe o oponente em frente à 
cortina direita da segunda porta. Um fusquinha 
cheio de palhaços cairá em cima do coitado. 


pe 


, 


3 


ES 
| 
ESSES NS 
s 
ES 


Tela do ventilador - A vítima deve ficar abz== 
do terceiro quadrado no teto à esquerda =» 
ventilador. Quando derrotada, ela levará um 
banho de ácido. 


Tela da caveira - Deixe o perdedor em fre== 
à estátua da esquerda. Ele será incinerado == 
fornalha dentro da caveira. 


Deixe a vítima com o ombro 
esquerdo alinhado em relação ao pilar. Um 
fantasma carnívoro virá visitá-la. 


exato nr io foto, ela será pulv==> 
da por robozinhos voadores. 


Aiisiiiisisiiádiisaddadd sab Ads id d sina dd si thd dd 


A 
i 
t 
E 
E 
O 
] 
Bo 


: Seleção de fases - Aí vai uma dica que pode 
: deixar o jogo mais interessante. Mas é dana- 


Fr , N e R 
di E da de fazer... Bom, ge qdo 


UR PSL : 


- Experimente esta curiosa password : 
=mv=0s pelo leitor Rogério Hermenegildo, de E k Luta a 
o Rio Preto (SP). Com ela, você entra : eia palavra Cheat deve aparecer na 
me sem inimigos: RBNL XHGB VGBI : tela. E A pause-o e aperte Select 
: paraacessar a tela de seleção de fases. Ufa! 


START GANE 
TEST, SOUNDS 
MUS 


CONTANDES 
ARTAUR 


O USE CEFT ano (RichT TO SELECT 
| TELEPORT 


- Pera a galera que 
= ssur=0= neste ótimo cart 
= uso = vão algumas 
Essas mansiras do leitor 
JP Sues E Simeida, de São 


$SEB63 156UV:- 
VBCSUV BCSVB 


BSVEC GuBCcG 


Hs... esnes 


L<4»R 


“EFAX LzMuUs 


Y6B%h ShMHM+HY 


Hasta nyfn+ Fueee egese 


L+4>R 


SH2UU babrx 
VCHZV CHZUC 


EZVEH ZuvcHZ 
Hóses eveee 
L+4+R 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAME 


AGORA EM 2 
ia 


RUA SERRA DO JAPI, 855 
TATUAPE - CEP 03309-200 
TEL/FAX 941 9957 


— RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02015-011 
TEL/FAX 959 0530 


Acumule ex; 


- No rancho de minhocas 

: (vom) dE Mile, a situação ficou fora de 
: ; controle porque os bichos cresceram muito e 
: transformaram-se em monstros. Cada worm 
que você eliminar lhe renderá 5000 pontos de 
experiência. 


é Dy y-Procure por Mr. Culvers em Turinco. 
: Ele pedirá alguns itens de Termi para seu 
: filho, que está doente. Traga o Alis Sword, um 


: brinquedo que fará o garoto curar-se. 
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: inheiro - Como em qualquer RPG que se preze, 
: dinheiro e iate são fundamentais para progredir. Em Phantasy Star 
: 4 você pode acumular uma boa quantidade destes itens realizando oito 
É trabalhos especiais. Veja quais são, onde descolá-los e qual sua tarefa. 


g - Um morador de Aiedo 
pad sua SRS para encontrar um ca- 
chorro perdido. Ele pode estarem qual- 
quer lugar, mas procure em Monsen — 
você pode estar com sorte. Leve um 
shortcake, pois sem este item o cachorro 
não virá até você. 


-ine - O chefe da cidade de Uzo, 
ao a dE Aiedo, está pagando uma re- 
compensa para quem encontrar suas duas 
filhas. Elas saíram a passeio num bote e 
ficaram presas em Aiedo. Vá para Uzo e 
depois para Aiedo. 


i ir - À missão é resgatar um 
menino em Monsen. Ele ficou preso numa 
rachadura aberta no chão por um terre- 
moto. Detone uma lesma gigante que 
ameaça o menino e você o salvará. 


- Uma estudante desap=" 
ceu na cidade de Piata. Você a encontra= 


num templo em Kadary. Leve o item Pero 


mate, encontrado em Termi, 
recobre a memória. 


para que 


: - Ainda em Turinco procurs “e 
slgóres. Todas as sementes que ele = 


plantando são comidas pelos pássaros. 4 cm» 


é do líder das aves: apesar da aparência Do 


nha dele, não tenha pena e elimine-o. 


es - O Samuel Cardoso Santia- 
r estraçalhou nas pistas do game e 
uv todas as passwords pra quem esti- 


- KUF[ 2HQL CHL2 9GKT 
- QYCL 4H2L PHL2 1GCU 
- KYF2 4K2L PHL2 1GNU 
- YUC2 2K2L PHL] 24P6 
- ZUF2 4H28 PéL] Z4D6 
E - YY6) 252H CJL2 Y4CT 
- ZYK? 4HD8 PL] 24C6 
- SEH? 4KD4 DZ] ZJP6 
-LFHS 4KD9 PáL] 8GD6 
a - SFKB 2HD9 PNL] 8JP6 
za - ZDJ? 2HD4 D&L% [GNO 
- 4DG8 4HD8 PL% [GNG 
and - ZWT4 2HD4 DáL% ZOP6 
-2%S? 2HD8 DHL% 26C6 


ENTER PASSHORD 


as 


Dos» Ds - É difícil conseguir pilotar 
na, mas vale a pena. 
oisa é preciso termi- 
gar. Depois 
me Trial) no Course Mode 


GH 
2()<>12345 


geifena] 


E - Daniel Neri da Silva manda duas 
: passwords invocadas para começar o jogo 
: com todos os itens. Anote: no modo 1 player, 

;e no 
: modo 2 players, 


E - Os incansáveis apreciado- 
i res deste jogo continuam calejando os dedos 
: em busca da password perfeita. Esta aqui, 
: do leitor Matheus Leandro, de São José dos 
ú Campos (SP), é para jogar na 


e você verá que ali existe um carro preto: T 
é o Black Car, o mais veloz do game. I 
Para que ele seja seu é preciso 
ultrapassá-lo e chegar em primeiro lugar N 
nesta prova. Legal, né? 


Luta - 1 ou à jogadores 
Lançamento mundial em 
agosto, inclusive Brasil 

orá 

50M 

BESMIL 2000 


A “COMO SE 05 perso- 
DINERSÃO 000 


nagens Gartane om tivessem en Presas 


JOGABILIDADE DOO a ; tg da Eapeom. Mas o clima ne 
ORIGINALIDALEODO Li, mais recatada, esconde s - S Viashbaok ca só na ; 


Bola dentro! O personagens 
NOVOS SãO bons 8 0 visual & 
sons ficaram Ótimos. É a 
melhor versão entre as que 
têm gráficos tradicionais, 
em desenho 


São 05 mesmos de outros arcades de 
luta da Capcom. Os três hotões supei 
ores são os de soco e os três de baixo 
- sãoosde chute. À potência da esquer- 
dla para direita, é fraca, média e forte 


Quando o level de 
combo estiver no má- 
ximo (o 3) execute 0 
combo com os três bo- 
tões desoco ou chute e 
curtaumaseqgiiência de 
golpes animais. 


Quando o golpe 

pede apenas botão de 

Soco ou Chute, fique 

esperto: use o chute ou 

0 soco fortes, para o & is - comer 

golpe sair mais forte : nova É Tel ea Le os 
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mas 250. na máquina bras 


“Fator Zero 4:? - A Cancom garante que ele eae está no. jo 
— mas ninguem ARE Oque 


ser à noite. Seu principal. À 1 
-munio é ebater magias. E tudo indica que é « 


“antes de virar 
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Ainda gostosa, só que 
mais vestida e com uma 
variação muito diferente | 
de golpes, a gatinha con- 
tinua-detonando: 


Mais jovem-e com golpes 
tovos Ryu é o que menos 
| sofreu alterações: conti- 
nua forte e arrogante. 


“Super Shadow Hurricane kick (combo) - po PR Pra ; a E 
7 dee E VE E, Chute Binde ot ray feónito): 4 TRENS, 
Kikkoken - < (25), >, Chute 
Spinning Air Attack - (25), ? + Chute 
Lightining Kick - Chute repetidamente 
Super Lightining Kick (combo) = «e (25)/> «e >, Chute 
Combo -“ “1 2 + Chute 


adoken - 4-3 >, Soco 
Dragon Punch = 4 > w, Soco 
Hurricane Kick - VZ «Chute 
| Super Burst Fire Ball (combo) - 4 “ > 4 3 > Soco 


Um: punk à moda antiga 
que mete medo até nos 


“«ciberpunks de hoje. Total- 


Esquecido na. primeira ver- 
são de Final Fight, Guy vem 
com tudo em Street 


mente estilizado, com to- 
pete, correntes e tudo 
mais.-Um animal!!! 


"Fighter 0, Seu estilo pare- 
ce o de um ninja e é uma 
& boa opção. 
e ZE ee doinimigo, Epjé: . Combo -Y 3 VS, Chute 
Pei ph ESSE A 11 pera ano ia macios 


Agarrão- perto-do inimigo, Vw; Soco, Soco 

Giratória - 4 2 e Chute . 

“Corrida com chute - perto do inimigo, b » >, Chute, Chute. 
-Combo.- perto do inimigo, V. 3. V 3. 5, Soco, Soco 


cArrastão= e-(2s), 5 Soco-: 
ida com peitada - Segure 3 botões de Soco ou Chute esolie 
rrão com corrente- 4 2 ER 4Soco 
Combo 1- E (25), 2. € 5, nero ad E A TEA 
omho 3 bros bd Soco, ; 


«você. jogar com-esse 
apelão, siga as mesmas - 


Ea lado inferior direito da Coil Lao plo (Combo) mem 
= tela: de-seleçã dE GA k 


| Pinhall=4 2 e soco 
rChute giratório - e (25) 
“Pinball com rasteii 
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AGORA VOCÊ JÁ PODE DETONAF 
TODAS AS FASES DO SEU GAME! 


* Códigos e jogos 
SEE S=00m - estágios finais/passwords 
E5E Amimaniacs-cmd/tens/fase inicial e 1 
E ammaniacs-fases finais/passwords 
SOS &m of Bonhting 2 - john/robertlee 
DE S=sstoads x D Dragon - fas. finais 

CapRão Comando. 

Conta 3 -até fase 3 

Contra 3 - fases finais 


e 
Demons Crest - fases finais/passw. 
Donkey Kong - estágios 4 e 5 
Donkey Kong - estágios 6 e 7 
520 Donkey Kong - itens/amigos deles 
525 Fatal Fury Special - goese / terry. 
Fatal Fury Spe - jubey/cheng/ryo: 
527 Fatal Fury Special - + 5 lutadores 
528 Fatal Fury Special - + 5 lutadores 
&76 Fevel 
525 Es Soccer International 
E77 Bohters History 
=30 Fintstones 
333 Sof Trop - Pateta 
3 Meme Alone 2 
ES moass sooes-cmd/itens/fases 1 a 3 
SE dass Jones-fases finais/passwords. 
SE mmesonal Star Soccer. 
TE Jmgie Book Il 
E ums same-aouaman/supermanybatman | 
O usos se-Sasiyarqueiro/m maravilha. 
= dmssy's S Fun House 
= es “rg - até fase 1 
DE e “og -f2ses2a6 
E er rg -fases 7a 10 
Er iii Carnage 
DS Dsgames 1E-=cessór/armas/fase inicial à 2º 
O scam X2Sases 3a 13 
DD Digam NT-Sases 14 a finalídica especial 
= disgam=r *2-passwords 
DS a Somos 2 - barak/kitan/sub zer: 
> ms Soma 2 - jaximilena/dicas 
DO us Somos 2-1 kang/scorpion 
O us Somos 2 - lutadores secretos 
> ums Soma 2 - repiel/k.lao/jony. 
= ES sm - cas especiais 


E Domus Semmgess - ses finais/passw. 
= “me Sanga - coipes 
= ms Damas - passwords 


So o Essa mosmanimose/akang/king 


= Susa lise 2-2emas lutadores 


maos mes t mande willy 
TE —cessmords 


N 


N 


Bo SN 


MEGA DRIVE 
| Códigos e jogos 


001 Art of Fighting - ryo/robert 

DOS Beavis & Butt Head 

185 Brutal-cmd/modos/kung/prince/ivan. 

186 Brutal-chetah/kendo/r rat/foxy/passw. 

287 Dune 2-tanques/costruções/missões | e 2 

188 Dune 2-missões finais/passwords 

004 Ecco the Dolphin 2 - passw do easy 

DOS Ecco the Dolphin 2 - passw do easy. 

008 Fatal Fury 2 - emd/táticas/modos 

009 Fatal Fury 2 - terry/mai/cheng/wolfgang 
1 012 Fatal Fury 2 - dicas especiais: 

013 Ferrari GP - passwords 

015 Fifa Soccer - dicas 

016 Fifa Soccer - opções/estratégias 


022 Flintstones 


ma) 017 Fifa Soccer - passwords: 
0) 018 Fifa Soccer 95 


) 199 Joe & Mac 


023 Jungle Book: 
197 Justice League-aguman/superman/batman. 
N 198 Justice League-tlash/arquelro/m. maravilha: 
027 Krusty's S. Fun House. 
028 Mario Andretti Racing. 
E 032 Mortal Kombat 2 - dicas especiais. 
033 Mortal Kombat 2 - jax/baraka: 
034 Mortal Kombat 2 - johnny/cage 
035 Mortal Kombat 2 - Kitana/millena: 


036 Mortal Kombat 2 - liu kang/sub zero 


037 Mortal Kombat 2 - rayden/scorpion. 
038 Mortal Kombat 2 - reptile/kung lao: 
039 Mortal Kombat 2 - shang tsung 
040 NBA Jam: 


200 NBA Jam TE, - dicas tela tonight matchup: 


E 201 NBA Jam TE, - personagen secret - A a F 
202 NBA Jam TE, - personagen secret= G a M. 
E) 203 NBA Jam TE. - personagen secret= Ka W. 
041 Nigel Mansel 
045 Pantera Cor de Rosa - até fase 2, 
046 Pantera Cor de Rosa - fases finais 
204 Pirates Dark Water-itens/fases 1 a 3 


205 Pirates Dark Water-f, finais/passw./dica 


047 Power Rangers - lutadores chefes 
048 Power Rangers - lutadores normais 
051 Prince of Persia - fases finais/passw. 
055 Road Rash 2 - emd/pistas/dicas 
056 Road Rash 2 - passwords 

057 Hoad Rash 3 


) 


206 Robocop X Terminator-armas/fases 1 a 5 


207 Robocop X Terminator-finais/dicas, 
189 Rockman Mega World-Rockman | 
190 Rockman Mega World-Rockman | 
191 Rockman Mega World-Rockman Ill 
058 Samurai Shodown 

059 Sonic & Knuckles - até fase 1 

080 Sonic & Knuckles - fase 2 a 6; 

061 Sonic & Knuckles - fases finais 
062 Sonic 3 - até fases de bonus: 

063 Sonic 3 - fases normais 

192 Sparkster 

064 S. Street Figh 2 - cammy/chun li 


065 S, Street Figh 2 - fei/balrog/bison/zangf. 


066 S. Street Figh 2 - ken/ryu 


067'S. Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay. 


208 Stargate 


068 Tinytoon All Star - futebol/baskipassw 
069 Tinytoon Al Star - modo/boliche/hiting 


070 Top Gear 2 - dicas 
071 Top Gear 2 - passwords 


193 Urban Sirike-cmd/itens/missões 1 e 2 


194 Urban Strike-missões finais 

072 Virtua Rancing 

209 Warlock 

195 Zero Tolerance-acess/agente/passw 
196 Zero Tolerance-passwords finais. 


DOUBLE 

DRAGON 

Technos 
Game em CD 


Luta - 1 ou 2 jogadores 


co 00000 
S0M 0000 
SAO 0000 
DER! CO000 
JOGABILIDADE CO00O 
ORIGINALIGADE DOOO 


Uma série que começou com 
jogos de ação e já pode fi- 
gurar na lista dos melhores 
games de luta. Mas esta 
versão poderia ter chefes 
mais difíceis e maior vari- 
edade de golpes 


COMANDOS 
Há 23 possibilidades de 
configuração para os co- 
mandos gerais: um exage- 
ro! Nos golpes especiais, 
onde se lê botão significa 
que você deve executar a 
segiiência e apertar qual- 
quer botão, sacou? 


Soco fraco 
Soco médio 
Chute fraco 

Chute médio 
Pulo 
Defesa 


4 |>5|j0 |O |m |» 


X Os cenários deste 
game ficaram arrasa- 
dores. Algumas telas 
têm scroll de 360 
graus e giram durante 
toda a luta. Demais! 
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Os irmãos gêmeos Billy e Jimmy Lee estréiam no badalado Neo Geo CD. 
A série Double Dragon começou no & Bits da Nintendo, no esquema de jogo 
de ação com itens. O último sucesso da dupla foi The Shadow Falls (Double 
Dragon 5), para Mega e SNES, mas já no esquema de luta head'to-head, 
tipo SF e MK. Billy e Jimmy estrearam também nos 


cinemas este ano, no Brasil, maso . 


filme não emplacou. Dos persona- Do “ 


gens conhecidos na 

série, este game a 
traz apenas os dois | a 
irmãos e Abobo; 
oito são novos. O 
som e o visual es- 
tão chapantes, in- 
cluindo efeitos de 
zoom in e out nas 
lutas. A lentidão de : 
acesso nas telas é com — 
pensada pelos belos ce- 
nários e pela definição | 
muito boa dos gráficos. | 


GOLPES COM EFEITO 


Cada personagem tem apenas três ou quatro 
golpes e já dá pra conhecer alguns comandos na 
própria tela de seleção de personagem. O Charge 
só pode ser executado quando sua barra de 
energia está cheia. Para Billy e Jimmy, o Charge 
dá uma superforça que torna muito poderosos 
todos os seus golpes. Nos demais personagens, 
o Charge é um golpe especial e apenas às vezes 
incrementa algum outro. Experimente executar 
os golpes especiais quando o charge estiver 
ativado e veja o efeito. Quanto aos modos de 
jogo, são os comuns dos games de luta: desafio 
até o chefe final do torneio, ou um simples head- 
to-head, sempre com três rounds. 


Shuko é um dos dois chefes finais. É muito poderoso, mas com 
habilidade você poderá vencê-to. 


REAL 
BATTLE 
48) ACTION GAME 


Pause o game 
e aperte qual- 
quer botão. Sen 
personagem vai 
ficar pequeni- 
no, mas com os 
mesmos pode- 
res 


Ele é o melhor lutador do game. Além de forte, é 
ágil e suas magias são devastadoras. 


Soco sônico - | “ > + botão 
Fogo puro - qualquer botão várias vezes 


fe 


Charge (Bola de fogo gigante) - | V 3 + 2 botões 


Dragon Punch- 
2 9 + botão 


Especial 2-Y 4 D+ 
botão 


Charge (Joelhada de fogo) 
-> 4 u +2 botões 
Chute especial - 

> + “+botão 

Joelhada de fogo curta - 
+25? + botão 


Magia de fogo subterrâneo - 
v 25 1+ 2 botões 


Charge (Segiiência de socos) - 
= + w+2 botões 
Drapom Punch - > 4 “ + botão 


Pássaro-foice - 
V 33 +botão 


Foice de fogo - 
VN3+2botões 


Charge - os quatro botões 
Magia das cobras - b £ u + 
botão 


Dragão) 3 >< 2 fosses 


Charge (Voada sônica) - 
vb 25? +2 botões 
Voada sônica baixa - 

b 25 1+ botão 

Voada simples com pernas - 
€ 25 + botão 


SEIS Ao 
loada poderosa com pernas - 
€ 2 D+2 botão 


Fogo rastejante - 

bu >+2 botões 
Corridinha - € 2s > + botão 
Charge (Corpo de fogo) - 

€ 255 +2 botões 


Fogo no chão - 
VN + botão 


Braçada - > = 4 - boss 
Agarrar e jogar - 
2uvbee-doz 


Charge (Magia das braca- 
das)-> 3 y + 2 bosões 


Charge (Segiiência de porra- 
das) -> b “ +2 botões 
Superchute - 4 Z € + botão 


Socos no estômago- 
vN3+ botão 


AÇÃG CAMES . 


| 


W 


SHINOBI 
Sega 


Aventura = 1 jogador 


GAÁFCO | COO0O 
S0M coco 
DESMAID OCO 
DIVERSÃO SOOO 
JOGABILIDADE OSSO 
ORIGINALIDADE SOCO 
Game da hora. Cenários, ima- 


gens digitalizadas, movimen- 
tos e sons, tudo ficou em cima. 


COMANDOS 
Veja os dos 
movimentos especiais nas fotos 
A Shurikens 
B Espadada 
C Pulo 

Ce, no alto, 
Ode novo Pulo duplo 


X A bolinha amarela 
repõe um pouco de 
energia e a vermelha 
completa. Junte dez 
das azuis para ganhar 
uma vida extra 


X Três bolinhas jun- 
tas dão o poder multi- 
ninja, que é uma óti- 
ma defesa 


X Quando você en- 
contra dois shurikens 
cruzados, ganha dez 
dos simples 


X No Stage 7, estou- 
re as caixas de ma- 
deira: elas escondem 
energia 
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J oe Musashi já estrelou várias versões para o Mega 
Drive e não há quem não curta este clássico das 
artes marciais. Agora o ninja pinta no Saturno e simples- 
mente arrasa. O game ficou detonante nos sons e 
gráficos e tem um bom loading: você não espera muito 
tempo até carregar a fase. A história é baseada na 
| primeira aventura da série e conta a luta de Joe para 
salvar sua amada Naoko do malvado Zeed. Dá para 
entrar no clima, mesmo sem saber japonês. 


AGILIDADE NINJA À 


€ 
Esta versão é mais simples e bonita que a do Mega: a ») 
Sega preferiu investir nos cenários e movimentos. Na 
versão de 16 Bits, Joe começava desarmado, só defendia 
os shurikens, não escalava paredes e dava apenas o pulo 
duplo de defesa. Agora ele arrasa: já sai com espada, 
escala, rebate shurikens, pinta e borda. Confira! 


AVENTURA 
ORIENTAL 


O game traz nove fases 
em segiência, com óti- 
mas digitalizações de fil- 
mes entre cada uma.Não 
há situações pirantes e 
são poucos itens. 
Debulhamos no modo 
Easy, mas você pode es- 
colher também entre 
Normal ou Hard.0 que 
muda nos três é apenas a 
barra de energia. 

Na tela de Options dá pra 
escolher o número de 
shurikens, de 0 a 100. No 
caminho, Joe Musashi 
pode encontrar magias, 
como a do Samurai Gi- 
gante ea das Cobras, que 
0 ajudam a vencer as bri- 
gas. À versão de Mega 
Drive tinha maior varie- 
dade de magias, mas as 
desta versão são mais 
bonitas. 


1? 23,B- Bolinha 
com espadada 


> + B- Espadada CA - Pulo duplo com 


shurikens 


f 23- Bolinha no 
chão 


CB - Pulo duplo com 


>>, B - Espadada no. 
espadada ã 


chão 


B várias vezes - 
* Sediiência de espadadas 


3, €- Escalar 


B segurado - Defesa 


| STAGE 1 


chefe é uma máscara. Para detoná-lo, use a 
agia da cobra e espere o resultado 


Faça a fase toda subindo pelas árvores. Che- 
gando no alto, você luta contra um persona- 
gem de Teatro Kabuki. Use sua espada para 
rebater apenas os shurikens quádruplos. De- 
pois de vencê-lo, entre no templo. 


STAGE 3 


O chefe é uma espécie de gárgula. Use pulo 
duplo e espadadas. 


| STAGE4 | 


Derrote o guerreiro azul para abrir a passa- 
gem que ele protege. 


teta 


O guerreiro envolto em fumaça é o chefe. 
Siga-o pelas plataformas e rebata a sua 
magia com espadadas 


| STAGE S | 


Do segundo vela, você desce vertiginosa- 
magos por este elevador e depois deve subir 
esreraends es ninjas 


| STAGE 6 | 


Este falso Bruce Lee movimenta-se com muita 
rapidez. Pulos duplos na cabeça do cara 


| STAGE7 | 


Arrebente sem piedade o caminhão verde. Lá 
estará a magia do Samurai Gigante 


Ouando o guerreiro vermelho estiver piscando não 
adianta atacar. Espere e dê espadadas pelas costas 


| STAGE8 | 


dem 


No alto, alterne pulos duplos com arremessos de 
shurikens para afugentar abutres e ninjas 


O robô tem vários ataques: acerte-o na cabeça 


STAGE 9 


A fase final é cabeluda. Você deve seguir 
sempre correndo, ora caindo nos buracos da 
parte inferior para proteger-se dos mísseis, 
ora pulando nas aberturas da parte superior 
para encontrar energia. Pequenas luzes ver- 
melhas indicam quando vem míssil: abaixe- 
seecorra para cair no buraco. Nesta fase você 
vai ter que escalar bastante. 


Pule sobre os mísseis para chegar às aberturas da 
parte superior e papar energia. Os buracos do 
chão não têm fundo: agarre-se nas paredes 


ICHEFE FINALÍ 


A energia do boss é medida por bolinhas 
coloridas que ele dispara na luta. Além de 
desviar dos ataques, você deve pegar as boli- 
nhas para zerar a energia dele 


Primeiro ele ataca com o poder amarelo, que é 
fácil de defender. Quando ele atacar com o 
azul, do pássaro, proteja-se das penas letais 
ficando no centro da figura 


Para combater o ataque do dragão vermelho, 
aproxime-se da cabeça dele e depois use 
pulos duplos 
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Ra 


poa 


ESAF 
NERO 000 
JAIME GOO 
RIGIALDIEOOOO 


a e Terme em 


, 
| 
| 


0000 
MESILIADE COCO 
ERRLINE OCO 


do qem: sem a pretensão de 
Se 4 máximo, mas que agrada 
Des nbetividade. É para socar € 
Bndes a socar. Bem legal! 


"Am C Jab na cabeça 


Emt Jab no corpo 
€ segurado Gancho 
z Uppercut 

+ Defesa 


o 


Selecionar no menu 


mar ao menu anterior 


Segional Europa 
AVEGVBGJBDD 
ZY3NADCYA 
SCUSBN 
WYWSCP 


ndos os golpes - Basta 
MRBUCKEYE 


5 us escolhe uma entre as quatro 
mms qullicadas em Region Select e, 
= ss emfentar e vencer sete ou- 


= mm = 


mto você luta, o 
outras localidades 


Você gosta de games de boxe mas não se satisfez com o cart 
de Evander Holyfield, nem com outros. Então arrisque este 
Jogaço da EA Sports. Toughman Contest é mais um simulador 
que um jogo do esporte. São 14 golpes especiais para encher 
suas luvas e pra socar à vontade. Os gráficos são simples e 
cumprem seu papel, com visão frontal de simulador. Os lutado- 
res quase não se movem e você é apenas um contorno verde, 
com luvas vermelhonas, encarando o adversário de frente. 


O festival de socos pode rolar em três modos de jogo. O 
manjado Exhibition ( 1 PL vs. CPU ou 4PL vs. 2 PL), o 
Enter Toughman, (4PL vs. CPU) e o Customizable 
Tournament (campeonato no esquema oitavas, quartas, 
semi-finais e final, para jogar em 2, 4 ou 8 amigos). 


Power Jab - B, e 4 
Power Elbow - B, 4 + 
Haymaker -B, * 4 


Piaver 8 Costrotied 
Sjani nbrnreads 


e elege os três demais vencedores. Daí 
você encara o Toughman Contest, con- 
tra esses três e, se ganhar, vai enfrentar 
Toughman em pessoa: uma massa de 
quilos e mais quilos. Preparado? 


Low Blow - B, b £ e 
Duck Body Blow -B, e < 4 
Measured Hook - B, * e 
Power Uppercut -B, “ ?  Windmill Wind-up - B, >= 
Super Uppercut - B, 4 N“ > Head Butt-B,? y 
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ção - 1 ou 2 jogadores 


| onírico 


VOO) 
SoM 0000 
DESAFIO OO 
DIVERSÃO 000 
JOGABILIDADE SOO 
ORIGINALIDADE OO 


A ausência de detalhes da 
série da levê pode causar 
nostalgia em alguns fãs. Ape- 
sar disso, é um autêntico game 
dos Power Rangers. 


| B Pulo 
LEY Soco 
| B+teou> Pulo diagonal 
| V+y Chute ou joelhada 
| V+B Pulo para trás 
?+Y Personagem Golpe 
normal especial 
| 1 +Y como Power 
| Gancho 
Ranger normal 
X — Usaos poderes especiais 
LouR Muda de plano 


Ye Jogando a dois, não 
é preciso encher as duas 
barras de energia para 
se transformar em 
Power Ranger. Quando 
um vira Power, 0 outro 
vira automaticamente 


26 AÇÃO GAMES 


MM ASHE NH 


0 sinal de exclamação (!) indica a che- 
gada de um carro. Mude de plano, mas 
fique atento às motos que trafegam na 
calçada 


Dependure-se nesse lugar e, com o 
Direcional e o V, chute o robô para que ele 
exploda e abra passagem 


o escudo do seu peito brilhar. Depois o 
chefe duplica: acerte o do escudo branco 


Após dar um rolê de lancha, você embarca 
em um porta-aviões. Fique atento, pois 
quando um avião passa o vento empurra 
você para trás 


Os inimigos vão atirar do outro lado do 
canal: dependure-se para não ser atingido 


ra, aparece uns Xis mostrando onde os 
titos vão cair. E moleza! 


DA Wo EN 


Agora o lance é radicalizar. Desça de 
snowboard a milhão e, quando pintar a 
exclamação, prepare-se para pular, pois 
vem pedra ou abismo pela frente 


Depois da descida, você surfa sobre a 
água. Olho vivo, pois os peixes não são 
nada amistosos 


CRE] 

= er Gta RAS] 
Acabe com o chefe da seguinte maneira: 
dê uma portada e mude de plano. Não tem 
erro 


Debulhe com um amigo 


a “Barra Transformadora 
o ; | Amaior novidade deste game é a barra Power no canto inferior | 


da tela. Ela se enche à medida que você derrota os bonecos e 
ganha os raios. Enquanto é preenchida, você pode dar um golpe 


Não deixe as cápsulas especial (com o botão X), que é diferente para cada persona- 
passarem batido. | gem. Apertando X quando a barra está completa e piscando, 
Estonre todas e pegue você se transforma em um Power Ranger. Feito isso, ela volta 


os itens 


a se encher e, depois de cheia, permite outro golpe especial 
— (como Y). Se apertar X, o persona- 
| gem dá golpe de magia, que des- 
| trói todos os inimigos da tela. Mes- 
| mo que você não consiga se trans- 
formar em Power Ranger para en- 
frentar um chefe, não se preocupe: 
nesse momento a transformação é 
sempre automática. 


ESS 2 CisurÊ 
TART! S22 ju: 
ê pode jogar sozinho ou em dupla e 
eça como um Power Teen. Sempre que 
sa de fase, você pode trocar de perso- 
em. Os itens estão em cápsulas e dão 
vidas extras ou itens de comida, para recu- 
ar a energia. Você começa com 3 vidas À 

pn . A EA : “ea . e a — . 
maleta Demuhams atom e E RD 
golpe de magia. Saque o do Blue Ranger 
Hard, que dá uma password espertíssima! 


FAST L FASE 5 


Emmece a fase detonando esses asse de Abiaio. -se para detonar estes robôs. Assim GE) a tela treme é porque um míssil | Finalmente você encara Ivan 0oze. E ago- 
emmbustivel. Como? Na base da porrada. | você não leva tiros está subindo. Mantenha-se afastado para. | ra a coisa será mais complicada, pois ele 
Mis é facil fácil!! não perder energia muda os ataques. Use sua habilidade 


Ds] 


Haga Fague Esgado nos figuras que surgem Os raios amarelos tiram um bocado de | O Es Main Frame não é muito esperto. | Após detonar Ivan, saia Cada Depois 
dE sepemte, com metrancas em punho energia. Espere e atravesse nahora certa | Bata e fuja dos ataques das bolas dos 99 segundos vai tudo pelos ares 


TCHARAM! 


Pensou que tinha aca- 
bado? Depois dos cré- 
ditos, pinta esta se- 
diência. Ela só apare- 
ce quando você joga 
no nível Hard. Use-a 
na tela de apresenta- 
ção paracomeçar como 
um Power Ranger. Se 
- elaentrar, atela pisca 
e faz um barulhinho 


Hgues Enio temia atrair você | Nesta fase o chefe é Silverhor. Acerte-o 

dsudio cnfece-imã. Soque-o | três vezes, pule, dependure-se e passe 

umgue die plano de vez em | sobreeleparanão serencurralado. Cuida- 
do para não socá-lo enquanto ele pisca 


22 <= XBTA START 
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ais um bom game do Neo 
Geo que aporta no Super 
NES. Esta versão traz me- 
nos personagens, um chefe novo - 
Chelnov - e muitas novidades nas 
opções. Os gráficos ficaram excelen- 
tes (você pode jogar até com tela “no 


escuro”) e as vozes nada devem ao 
original da SNK. Taí mais uma boa 

de opção de pancadaria para os pilotos 
Luta = 1a 4 jogadores de Super NES. Só para esclarecer: 


f as versões arcade deste game cha- 
DUM OMR maram-se Karnov's Revenge nos 
S0M 0000 States. Mas as de cartucho estão 
DESAFIO DS) | saindo com o nome original em japo- 


a nês, Fighter's History. 
Nei oo a n 


JOGABILIDADE DOO 
meumeocoo | [UTANDO E 
APRENDENDO 


MizogucHI 


E EILIN 


Hakkaku Ken - 4 2 seg, 1 + soco 


Mantis Cutter - | Mu > + soco 
Mid-Air Mantis - No ar, 4. 3 > + soco 
Corrida com Dragon Punch - N» 2 seg, 
V > N+4soco 


Special Tiger Bazooka - 4 a + G botões 


Tiger Wave - e Z 4 + soco 
Tiger Bazooka - 4 w> + soco 

Mid-Air Kick - 4 => +chute repetida- 
mente 


Vamaarashi - Perto do adversário, 
2a be €+ soco 


Mid-air Ippon Seoi - No ar, 

234 e €+soco 

Ippon Seoi - Perto do adversário, 
>9ye €+soco 

Zenten Ukemi - - > + chute 

Shiho Gatame = 4 + 2 botões de 
soco 


yu Tai -y 9 5+ chute 


Hoho - b “> €+soco 
D- W 5 +soco 
Depois do Zesho Hoho, 


s do Zesho Hoho, 


-€ > 4 “+2s0c0s 


MoDos PRINCIPAIS 


No primeiro modo, você encarna o lutador principal, Mizoguchi, 
E luta contra os todos até chegar a Chelnov, o chefe final. Já em 
PU Battle, você escolhe qualquer um e luta até o encontro com 
elnov. Versus é o modo de desafios simples para 2 jogadores, 
om escolha de personagem, cenário (Stage) e alguns ajustes 
em Config. São 5 níveis de dificuldade (Game Level), 3 velocida- 
des (Speed) e outras opções. Dá pra alterar força, capacidade de 
defesa e rapidez (no Type Edit), esconder a barra de energia (Life 


Pick-a-card - € > + soco 


Spin Attack - £ > + chute 

Spin Drop - 2 + chute 

Head Stump - £ 2 +soco 

Step Rolling - Aperte R perto do inimigo 


Fire Ball - VN 3 + soco 


Fire Bless - > = + soco-ou chute 
Baloon Attack-Noar,> “YZ er 
+ soco 

Super 100 Kick - - 2 seg, > + chute 
Fire Kick - 4 2 seg, * + chute 


Gauge) ou lutar no escuro 
(Bright), vendo apenas as 
sombras dos lutadores: 
o cenário só aparece na 
execução dos golpes. 


Ouando Bright está ativa- 
do, a luta ganha um clima 
de mistério. Cada golpe 
vira uma surpresa 


UNGMIE 


Nerichagi - > “ + chute 


Aura Smash -No alto ou no solo, 
vv + soco 

Triangle Jump - 'S, aperte qualquer 
botão e > 

Kick Attack - Aperte soco e chute rapi- 
damente 


Fire Kick - Ny 1 rapidamente + chute 


Hell Fire - - 2 Y + soco 

Step Back - > € + chute 

Balkan Hook - Aperte soco repetida- 
mente 

Ducking - > > + chute 


HUMAN 
GRAND PRIX 3 


F1 TRIPLE BATTLE 
Human 
Corrida = 1 a 3 jogadores 
Cartucho japonês 


SÁFCO DO 
S0M coo 
DER 0000 
DIVERSÃO O000 
JOGABILIDADE SODO 
ORIGINALIDADE SODO 


É p primeiro game com todos 
05 pilotos da Fl e disputas 
entre três jogadores. Vale por 
isso. Não há previsão de lan- 
camento de uma versão nor- 
te-americana 


COM) 


A (só no World. Muda visão de 

à retrovisor para 
(ta) voltas mais rápidas 
B Acelera 


Y Freia 


L Reduz marcha 
R Aumenta marcha 
Direcional Volante 
x 
x 
* 
* 


ze 


| 
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E E 

ER 

Eh 

6) p 


mo! TRÉSMODOS | 


O World Grand Prix é o melhor: o campeonato completo, 


com as 16 pistas na sequência. Mas você pode debulhar 


no Battle (um pega em 1 a 3 jogadores, com tela bi ou 


tripartida) e no Time Attack, que traz competições | 


simples a dois pela melhor tomada de tempo. 


im 


São muitas e estão em dois blocos principais: Edit 
Mode e Config. Se você preferir, corre em qualquer 
Modo, com os pilotos e suas escuderias oficiais de | 


94. Ou vai para o Edit e muda o que quiser (veja 
abaixo). No Config você define as condições gerais 


das corridas, inclusive a competência dos adversá- 


rios e o número de voltas. E no item Records ficam 
registradas as 5 melhores voltas da cada piloto, em 
qualquer modo. 


- Todos os feras e escuderias da 


tdo na lista. Mas você 
er e daí basta colocar o 


pega sua foto no Edit Driv 
nome, país etc. O E 
ilot é pode mont 


| É 


mo] NAPISTA 


A visão de jogo é boa, mas fica quase impossível no modo 
para três pilotos. A grande decepção é que, embora o 
| traçado dos circuitos seja real, não há o conceito de 
| tangência, subidas ou descidas. Todas as pistas são 
planas. Pise fundo e, quando pintar uma curva, desacelere. 
É isso! Para fazer tempos cada vez menores, valerá suas 
regulagens depois que estiver experiente, ' 


- Esta é sua visão durante 
as provas. Confira seus instrumentos 


A 


1 Velocímetro - 2 Posição na prova - 3 Marcador de 
combustível - 4 Marchas - 5 Retrovisores - 6 número de 
voltas - 7 Mapa da pista - 8 Indicadores de defeitos 


A corrida com tela bipartida 
já prejudica a visão. Imagine 


Este piloto de boné azul pare- 
em três!! 


ce alguém conhecido, não? 
Eme 
ORTUER SECEGT] | 

AE Fes 


a à RE 
E olha os pilotos brasileiros aí: Falta de criatividade: todas 
acelere com Christian Fittipaldi as pistas são planas 

| e Rubinho Barrichello e...marrons!?! 


Simulador/Ação - 

1 jogador 
mé] C00 
SIM 000 
Emi 00000 
NERSi! 00000 
JESILIE OOOO 
ESALINESOO 


Mas nicil, este cart renova O 
EO na Saga. Agora é pre- 
desenvolver novas estra- 
Boas para aproveitamento de 
mmas é combustíveis 


» Arma de alto poder 
, Arma de poder médio 


Metralhadora 


Bs aciona tela de controle 


Armor é O seu es- 
cedo. Cuidado para 
não trombar com pré- 
Bos, portões, rochas 
E outros obstáculos 
que. embora não se- 
Jam perigosos, dimi- 
mem seu Armor 


Asaga Strike saiuem'três games: Desert, 
Jungle e Urban, nessa ordem. A versão 
Jungle Strike para Mega Drive foi lançada 
em meados de 98 e só agora chega ao 
Super NES. A história é a mesma, sem 
tirar nem, pôr, mas veio com várias mu- 
danças. Agora são quatro veículos (além 
dohelicóptero, você pilotará um hovereraft, 
um jato F-117A Nighthawk e uma moto 
blindada), cinco co-pilotos a escolher e um 
desafio muito maior. E um bom game que 
renderá horas de ação e diversão. 


UM PI 


A NH 


ANO MUNDIAL 


Madman Jr., filho do vilão da primeira aventura, quer vingança. Ele se 
aliou a Escobar, chefe de um cartel de tráfico de drogas, e planeja 
destruir o mundo. Sua missão é evitar que isso aconteça. Apesar da 
selva do título, você atravessará também mares e desertos. São nove 
complicadas fases, com várias missões cada. Veja a sequência da 
primeira e boa sorte, recruta! 


E Liquide estes HAR.Us, 
terroristas dentro de 
traillers que ameaçam 
os monumentos dos 
EUA. Você ganha uma 

| carga de Armor 


Depois, resgate os reféns nas 
bases terroristas. Leve-os para um | 
focal seguro (o hospital ou a CIA) 
e ganhe 150 pontos de armamento 
para cada um 


President's limao 
isgoing tobe 
attacked! 
Hwillbe entering 


Destrua cinco 
carros-bomba como este. Não é 
difícil, mas proteja-se dos tiros rivais 


he city fromthe 


Veja no mapa a localização do agente secre- 
to Akbar e vá buscá-lo. Fácil! 


US 

Entre nesta tela para escolher seu co-pilo- 
to. São cinco feras e há até uma gatinha 
entre eles. Uns são bons de mira, outros de 
resgate. O mais equilibrado é 0 J. W. Fennel 
“Wild Bill”. 


Nela você confere tudo: sua Reino no 
mapa, o status de cada missão, a posição 
dos inimigos, dos tanques de abastecimen- 
to e das munições, além do combustível e 
munição de seu veículo. Tudo muda a cada 
nova missão. 


TENS 


Quando um alarme soa, no meio de uma 
missão, é porque você está precisando 
de algo. Confira os itens de reposição: 


[7 


Fuel Drums - Completam o 
combustível 


Armor Repair — Completa o 
escudo 


HELICÓPTERO - 9 mísseis Hellfire, 60 mísseis 
de médio alcance Hydra e 1.000tiros de metra- 
lhadora. 

XL-9 HOVERCRAFT - 9 poderosas minas para 
água, 50 foguetes médios e 1.000 tiros de 
metralhadora. 

F-17A NIGHTHAWK - Mísseis de alto poder 
AIM-928, bombas médias e tiros de metralha- 


| dora em quantidade infinita. 


MOTO - 9 minas terrestres, 30 foguetes médios 
e 1.000 tiros de metralhadora 
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ROAD RASH 
U.S. Gold 


fição = 1 ou é jogadores 
Lançamento Tec Toy 


GRÁFICO 


O 900) 
50M Soo 
DESAFIO O000 
DIVERSÃO COOO 
JOGABILIDADE SOOO 
ORIGINALIDADE SOO 


Com certeza as corridas vão 
valer boas horas de diversão. 
0 cart não decepciona. Vale a 
pena experimentar 


COMANDOS 


Botão 1 Acelerar 


Socar/Roubar 
porrete ou corrente 


Chutar 


Botão 2 


1 + Botão 2 


PASSWORD 
INFERNAL 


Mamata pura! Com a 
password abaixo você 
começa no primeiro 
nível com a Diablo 
1000, a melhor moto 
do jogo. 

11100 02NEO 
01120 177SR 


favorecidas e o re 
sultado é um de 
sempenho lega 
do corredor. 4 
softwarehouse 
caprichou nos 
rocks, mas o re 
sultado ficou enjoa 
E dinho. Faça como é 
gente: tire o volume da tevê e jogue embaladt 
pelo som da sua preferência. 


[EAIINEL FÁCIL 


Very Easy! Player A indica sua energia. Levando chutes 
ou socos, você enfraquece. Bike marca a energia da sua 
moto, que diminui se você cai ou bate em placas € 
carros. No canto direito pintam os nomes dos outros 
corredores, com sua barra de energia. Batendo pra vale! 
nos caras, você diminui a energia do adversário pra 
aumentar suas chances. Alguns carregam correntes € 
porretes que você pode pegar. 


Finalmente chegou! 
Road Rash é um 

clássico das cor- 
ridas desones- 

tas que vem 

para agitar o 
Master. O jogo 
está muito bom, 
com gráficos sim- : g 
ples, mas bem limpos. Mesmo sendo um 
pouco lento, as manobras na pista são 


Jogar Road Rash é é simples. Na tela de in você 
temo Start, o Options e as cinco pistas nas quais vai correr. 
Você pode escolher a ordem em que quer correr, mas deve 
correr as cinco para passar de nível. Vencendo sempre, 
você muda de nível e descola uma password. Cada corrida 
vale grana para comprar motos melhores. 


As pistas são as 
mesmas em to- 
dos os níveis, 
masa dificulda- 
de aumenta até 
ficar pauleira 


Olho no painel e nos retrovisores. O número maior marca 
seu tempo na pista e o de baixo, sua posição na corrida. 
O velocímetro também conta a quilometragem 


BICA ESPERTINHA 
Corra muitas vezes no primeiro nível, numa 
mesma pista, para encher o bolso de grana. 
: Assim, você entra no segundo nível com 
São oito motos. Você começa com a Shuriken 400 e dinheiro para descolar uma moto melhor 
precisa descolar $25 mil doletas pra comprar a Diablo ; 
1000. Só sendo fera... 
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CORAGEM AGORA. 
JUSTIÇA SEMPRE! 


O FILME EM 
“QUADRINHOS 


O 1995 DC COMICS, INC. 


Em cartaz numa banca perto de você. 


Bits. Atrama segue 
cinemas e, entre 


— como sempre: 
e dê socos 


anda sentindo falta de novidades para o 
console vai gostar. O desafio é bom, embora 
ORIGINALIDADE OOO os chefes sejam muito fáceis. 


UM HERÓI EM APUROS 


Só- para relembrar: na história, um garoto louco por 


filmes de ação ganha um bilhete mágico do projetista, é T EL A 3 
transportado para dentro do filme e se mete em muitas 1 elas = 
: 


Vocêestádentrodeumalo. 
jamento e seu objetivo é . 
chegar na parte mais alta. 
Para isso, entre e saia das SESin o as 

cê à RES 


O ataque do herói poderia ser 
um pouco mais variado é 05 
chefes são muito fáceis. Mas 
só 05 chefes, hein? 


SE 


encrencas. Ele encontra Arnold Schwarzenegger e tenta No mesmo esquema da pri- 
trazê-lo para o mundo real. Você joga no papel de meira; siga saltando sobre os 
Schwarzenegger. O game é do tipo “soque tudo que vier er liga 
pela frente”. Não há armas e as enrascadas se resolvem 

na porrada mesmo. Os únicos itens são os corações: o 
vermelho dá vida extra e o azul repõe energia. As telas 
são bem rápidas e têm chefes coxinhas. 


COMANDOS 


Â Socar 
B Pular 
tsA Chute 
1t+B,A Voadora 


* Os inimigos desie 


| game tiram energia T - 
ae A oder an FI ciliRi | Não passe batido pel 
isso, seja seletivo e : ' EL A ) 


= cão azul. Enma bon ja 


não fique socando à : É inimigos deixam você 

tudo e todos, senão é : - pn 

game over - ligeiro TELA 4 
nEsnRnnnnannnnnnnnnnan=): lícia, mas cm 

* O game dá dvidas, as E SS: não perca FR 

com seis corações tempo so- 

cada uma |; candoosca- 


ras, poiseles 
tiram muita 
energia Já nesta so: 
fisticado 
casa, nse 0: 
elevadores 
para ir de 
“ma andar é 
| outro ate 
| chegar ao 
chefe 


O brutamontesé o 
chefe. Abaixe-see 
seque a valer 


ED ZEPPELIN : OFFSPRING * IRON MAIDEN " VAN HALEN - RAMONES - NIRV: 


g RúDI 
Mick 


E IM CHEINS - BEZCEK CAPPATO OC AC/DO - MPGANTMRE- LU AbBmeTanS LO mem A 


LAZER E INFORMAÇÃO 


O Almanaque 
Abril CD-ROM é 
derivado da 
edição em 
papel, 
publicada há 
mais de 20 
anos. É uma 
espécie de 
enciclopédia 
compacta para 
consultas 
rápidas, que 
tem como 
ponto forte as 
estatísticas 


S 
M MULTIMÍDIA p 


PESQUISA ESCOLAR? 


CONSULTE O ALMANAQUE 


EM PORTUGUÊS 


Uma das poucas obras de consulta em CD-ROM no 
nosso idioma, o Almanaque lança sua segunda 
edição cheia de novidades 


s enciclopédias em CD-ROM são a 

melhor invenção dos últimos tem- 
pos para os estudantes. Com o auxílio de 
sons, vídeos, ilustrações e fotos, a pesqui- 
sa de um tema acaba sendo muito mais 
instrutiva e divertida. Melhor ainda se tudo 
isso estiver em português — como no 
Almanaque Abril, a única obra do gênero 
em CD-ROM no nosso idioma. 

A edição 95 do Almanaque acaba de sair 
do forno com um montão de novidades. Em 
primeiro lugar, o visual desta segunda ver- 
são está bem mais caprichado que o da 
anterior. Todas as funções estão agrupa- 
das numa única tela, oferecendo diversas 
formas de pesquisa. O volume de texto 
aumentou em 50%, e a quantidade de 
recursos multimídia também cresceu. São 
aproximadamente 800 itens, entre fotos, 
vídeos, animações, gráficos e sons. 


BOM DE BRASIL 

Não se deve esperar do Almanaque a 
mesma profundidade e quantidade de re- 
cursos de uma enciclopédia como a 
Compton's, por exemplo, que tem 35 mil 
artigos e mais de 8 mil fotos. Em certas 
coisas, porém, a edição brasileira é imbati- 
vel. A área de pesquisa sobre o Brasil é 
superdetalhada, trazendo o principal sobre 
história, geografia, economia, política, saú- 
de e diversos outros aspectos do nosso 
país. Algumas informações são verdadei- 
ras preciosidades, como a tabela que mos- 
tra a evolução da inflação desde 1944. 

Acobertura das outras nações é também 
caprichada. O Almanaque mostra 192 pa- 
íÍses — inclusive o recém-nascido Palau, 
em janeiro deste ano — com grande rique- 
za de informações, que vai da localização 
geográfica e bandeira ao idioma falado, 
moeda, sistema político, fatos históricos, 
produtos industriais, agrícolas etc. Na gran- 
de maioria — 136 países — você pode até 
ouvir o hino nacional. 
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O Almanaque explora em detalhes os as- 
suntos brasileiros 


A edição 95 tem visual mais bonito e 50% 
de texto a mais que a anterior 


No total, o Almanaque Abril 95 abrange 
22 áreas do conhecimento, de informática 
a física, de medicina e biologia a astrono- 
mia e ecologia. Tudo está organizado nos 
tópicos Fatos que Marcaram 1994, Brasil, 
Mundo, Conhecimentos Gerais, Biografi- 
as, Atlas e Índice Geral. 

Uma forma de acessar os artigos do CD- 
ROM é com o uso dos “botões” que abrem 
os tópicos, no alto da tela. Existem ainda 
três outras formas: pelo ícone da Lupa, que 
abre uma janela para digitar o tema ou 
palavra de interesse; pela Ampulheta (linha 
do tempo), que registra cronologicamente 
mais de 300 fatos marcantes desde o início 
do universo; e pela Lista de Mídias, que dá 
acesso direto aos vídeos, fotos, anima- 
ções, ilustrações e sons contidos no 
Almanaque. 


É ALMANAQUE MBA CDAON 5 


Dos 192 países apresentados, 136 têm o 
hino nacional 


Nicola Copérnico 
|] espõo aicoria hatocêrtrica 


A Linha do Tempô destaca mais de 300 
eventos importantes para a humanidade e 
o Brasil 


Editora Abril / Midialog 
Obra de referência 


3 PC 386 DX, 4MB RAM, 7MB HD, monitor 
VGA, ambiente Windows 3.1, DOS 3.1 


E Prós: Enfatiza assuntos relativos ao Brasil, 
é repleto de estatísticas e atualizado 


a Contras: Por não ser uma enciclopédia, 
não permite pesquisas aprofundadas 


Avaliação 8 


Informações: Editora Abril, (0800) 150-150 


TERROR E ARREPIOS à vista 


Mergulhe no realismo deste adventure 
cheio de sustos e mistérios 


ocê entra no jogo e, logo de cara, 

ja está numa fria: vê um lobisomem 
cevorando uma mulher. E não satisfei- 
em trucidar a vítima, o monstro re- 
olve lanchar você também. Se um fri- 
zinho percorreu sua espinha ou seus 
belos arrepiaram, bem-vindo a 
statica — um impressionante 
adventure que é puro terror. 

Quem jogou Alone in the Dark vai se 
sentir mais à vontade neste game, em que 
ngulo de visão da cena muda constan- 
semente. É como se você estivesse vendo 
2 jogo através de várias câmeras 
ionadas em pontos diferentes do ce- 


Em outras coisas, porém, Ecstatica con- 
segue ser mais sofisticado do que Alone in 
e Dark. À forma como você conduz o 
Dersonagem é uma delas. Em vez de usar 
serdos ou ações (walk, use etc) típicos dos 
aoventures, o game utiliza o teclado para 
jo: andar em todas as direções, pegar ou 
«sar um item, lutar, abaixar-se etc. 


Aqui não existe o famoso inventário — 
aquela coleção de itens que o personagem 
pode carregar para realizar suas missões. 
So é possível levar dois objetos ao mesmo 
“=mpo, um em cada mão. Isso, claro, se uma 
das já não estiver empunhando uma arma. 


O enredo de Ecstatica não é linear. Você 


tem total liberdade para conduzir o perso- 
nagem para onde quiser, determinando 
assim o rumo dos acontecimentos. Neste 
game, tudo tem que ser feito com rapidez. 
Há muitos combates e seus adversários, 
em geral, são bestas e monstros. Por fim, 
você encontrará também alguns puzzles 
(problemas lógicos) para resolver. 

Ahistória se passa na região da Inglater- 
ra, ano 928. Seu personagem é um viajante 
que resolve pedir pouso num vilarejo. Mal 
chega e vê a aterrorizante cena do lobiso- 
mem devorando a mulher. Fugir? Impossií- 
vel: a ponte que liga a cidade ao resto do 
mundo se quebra. O jeito é tentar sobrevi- 
vere escapar vivo do lugar, enfrentando as 
bestas e feras que dominam o povoado. 
Boa sorte. 


Armas como faca, 
espada ou clave 
não são suficientes 
para enfrentar o 
lobisomem 


Para contar com a ajuda 
dos padres, vá ao mosteiro 
e leia a Bíblia 


Se não puder enfrentar um monstro, esconda-se. 
Algumas casas são ideais para isso 


Saca só os 
tipos que 
você vai 

| encarar em 
Ecstatica. 
Aqui o 
personagem 
terminou 
pendurado 
como 
salame 


ECSTATICA 


Psygnosis 
Adventure 
1 jogador 


“Dec 486 SX 25MHz, 4MB RAM, 1a 70 MB 
de HD, ambiente DOS 5.0 


VY . 1 4Ao 
[| Prós: O jogo tem uma história envolvente, 
com muita ação e gráficos maravilhosos 


BE contras: Ecstatica é um game de curta 
duração ; 
Avaliação 8 


Informações: Magna Home (011) 816-0700 
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ANER 


MECESSA NA 


SUPER NES 
KILLER INSTINCT 


Preview completíssimo da 


animalesca versão deste 
jogaço de arcade para o seu 
console 


MAIS MK3! 


Novos golpes 
e truques que vão deixá-lo 
de cabelos em pé!! 
Imperdivel! 


MEGA DRIVE 
CARMEN SANDIEGO 


A musa do crime 
viaja no tempo numa trilha 
emocionante. Com textos em 
português! 


GAME BOY 
DONKEY KONG LAND 


O simpático gorila 
da Nintendo em uma nova 
aventura com ótimos 
gráficos 


MULTI INTERATIVA 
CLICK AND PLAY 


Um CD-ROM 
para você pirar de vez 


montando seu próprio game 
no micro 


PÁ 


EDITORA AZUL 
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SET: Cinema e Vídeo 
BIZZ: Rock, Pop e Comportamento 
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades 
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AÇÃO GAMES: O Mundo dos Videogames 


Esportivas 


FLUIR: Surf 
GRID: Automobilismo e Velocidade 


Femininas 


UAU: Ídolos da Juventude 
CARÍCIA: Comportamento Adolescente 
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saúde 
HORÓSCOPO: Horóscopo e Previsões 


Interesse Geral 


OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem, 
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Arquitetura e Decoração 
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: DIRECT SHOPPING TRAZ DOS EUA PARA VOCÊ OS ÚLTIMOS 


Primal Rage - Grande sucesso dos arcades. 
ento simultâneo com os EUA. 0 
auros e macacos gigantes 
Ene 400) 
s reais digitalizados 
AD) 


SATURN 
AMERICANO 


Incluindo grátis o 
maior sucesso dos 
arcades no momento 
Virtua Fighter. 


= SH Incríveis para 
a a A Saturn 
5 ERA 90 cada 


E 
[ETR 
2 


aper Nintendo 


Super Mario Kart 


Tiny Toon Wacky Sports 


=ção direita em nome 
di Diemte com frete e 
TT: E mcluídos. 


Judge Dredd - É a criação mais recente de 


Sylvester Stallone. Ambientada em 
2139 Direto das telas do cinema, 
com 12 níveis de ação (SN e MD). 


4 
115 


GAME BOY 
NOVA SÉRIE 


Seis cores para o 
console mais vendido 
no mundo. 


EE 


Kad 
<< 


Novo Donkey 
Kong Land 

30 novos níveis e os 
melhores gráficos já 
vistos em um 

Es Boy. 


5 49 


Top Gear 2 
World Heroes 2. 
Bonkers 

Lethal Enforcers 
Double Dragon V 


% Mega 
ao ) Drive 


Título 
Bubsy 2 
Ecco dr 
Fifa Soccer 


'=ga Drive 

59 * Super 44 % Super 
Do = ww: Nintendo as TT; Nintendo 
Om 
o-— Cód. Título Cód. 
= 101 Animaniacs 108 
mm RI 102 Bugs Bunny Il 109 
= e. 103 Fatal Fury 2 no 
o 104 Mortal Kombat m 
mi RS 105 Specd Racer 112 
= 106 Street Fighter 2x “3 


19) 
£ 


NBA Jam 
Tournament 
Edition 

Os 27 times do NBA, 
com todas as jogadas 
da versão arcade, 
agora cabem no seu 


ao 


ne 
“7 49 O Mega 
118 É 
no PS TVs Drive 
120 
Título cód. 
Fatal Fury 124 
Mortal Kombat 125 
Street Fighter 2 CE 126 
Animaniacs. 127 
Cód. — Duel- Test Drive 2 128 
121 Championship Soccer 129 
Lethal Enforcers 2 130 


espe 0800 240-240 


E RECEBA EM SUA CA 


LANÇAMENTOS EM VIDEO GAMES. 


Justice League - Os 6 Super-Heróis da Liga da 


Justiça (Superman, Batman, Mulher % 
Maravilha, The Flash, Aquaman e 
Green Arrow) lutam entre si pela. ES 


primeira vez (SN MD) 


LIGAÇÃO 
GRATUITA 


PANASONIC 


3DO 

O 32 bits com 
mais de 

200 jogos 
disponíveis. 


Jogos também 
disponíveis: Road 
Rash e Wing 
Commander III. 


TOP 10 - SÓ R$ 79,90 


1- Donkey Kong Country (SN) 8- MegaMan X2 (SN) 

2- NBA Jam TE (SN,MD e agora 32X) 9- Road Rash 3 (MD) 

3- Super Street Fighter Il (SN e MD) 10- Mickey Mania (SN e MD) 

4- Mortal Kombat Il (SN, MD e 32X) E mais: International SS. 

5- Lion King (SN e MD) Soccer (SN) e Fifa Soccer 95 
6- Batman & Robin (SN e agora MD) (SN e MD) 

7- X-Men2 (SN e MD) Kiler Instinct (SN) - R$ 99,90 


Consulte sobre outros 
títulos e peça mais 
informações por telefone. 
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